
Asociovaná mordheimová kampaň

"Na tohle Myšinka nikdy nepřistoupí."

Každý gang je spravován nikoliv jedním hráčem, ale "asociací". Při pořádání střetnutí se hledí na to, aby se pravidelně střídaly nejen gangy, ale také jednotliví členové asociací. Tento systém by byl výhodný zejména pro výletovou kampaň. 

Počítá se, že členem každé asociace budou osoby s různými hráčskými schopnostmi a zkušenostmi, každá asociace by měla mít u sebe nejlépe jednoho zkušeného hráče a libovolný počet méně zkušených. 

Při bojích to dovoluje rozdělení hráčů podle času tedy v poledním čase budou hrát mladší členové asociací a večer starší.

Rozvoj gangu po bitvě vždy dělá hráč, který odehrál příslušnou bitvu. Úvodní gang dělá?

Krausův index

Asociace s více hráči dovoluje vyrovnat gangy tím, že s úspěšnějším gangem může hrát více horší hráč a vice versa. K tomu slouží takzvaný "Zjednodušený krausův index". Jedná se o poměrné měřítko úspěšnosti gangu. ZKI = počet vyhraných bitev/počet bitev celkem. Index dosahuje hodnot od 0 do 1. ZKI se počítá automaticky pomocí spreadsheetu. Vývoj ZKI je možné vynášet do grafu.

Je možné dlouhodobě počítat ZKI pro jednotlivce.


